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MedienGruppe TeleObjekTiv

› Entwicklung eines digitalen Produkts zur Bereicherung der Jahresausstellung
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› die Orientierung auf dem Campus erschwert

› vieles übersehen / nicht gefunden

Durch das große Angebot wird
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› Ein Aussichtsfernrohr

› in Kombination mit   
 Augmented reality!

  › hat hohen Wiedererkennungswert
  › fordert nicht viel vom Benutzer
  › hat trotzdem hohen mehrwert
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› Can-Haves:
 › live-stream der Webcams ins Internet
   (evtl. marcus’ Plattform)

 › Kommunikation mit menschen im betrachteten raum („Das Auge“)

 › routenplaner

4 funKtIOnsWEIsE

4 funKtIOnsWEIsE

› must-Haves:
 › Beschriftung von räumen, gebäuden, Wegen

 › Durch Wände sehen

 › statistiken der räume anzeigen

 › Die ronny-funktion (Eventnotifier)
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Poti 1

Poti 2

Display Webcam
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8 tECHnIK

› Can-Haves:
 › stereo-Brille/Display
 › tilting
 › Vibration
 › Internet Plattform

› must-Haves:
 › fernrohr: Kamera, Bildschirm, lautsprecher, 2 digitale Potentiometer, Arduino, rechner
 › Vernetzung: eine Webcam pro raum, ein rechner pro raum, server
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5 Positionierung

8 tECHnIK / KOstEnsCHätzung
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8 tECHnIK

ARTIKEL KOSTEN

Display (8 Zoll) 4 x 100,00 EURO

Webcam 4 x 35,00 EURO

Arduino 4 x 30,00 EURO

Potentiometer 8 x 5,00 EURO

LAN Kabel (50m) 4 x 15,00 EURO

IP-Webcam 15-20 x 90,00 EURO

2050,00 - 2500,00 EURO


