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Ziel

- großformatige Leinwandpräsentation, selbstlaufend,

intuitiv steuerbar

- Präsentationsraum relativ abgeschlossen um Störfaktoren 

von Außen zu beseitigen

- Atmosphäre schaffen durch Audiounterstützung



Ablaufplan

Startsequenz
- Trailer Gesamtanwendung (Schleife)
- (visuelle+akustische) Aufforderung 
Anwendung zu starten durch Aufnahme 
des Steuerelements

Auswahlmenü
- Trailer der einzelnen Szenen
- kurzer Einleitungstext
- Übersichtsplan

Rundgang
automatische 
Führung durch 
die FS, Latrine, 
Bibliothek und 
Schulgarten

Zeitstufen
zeitliche Ent-
wicklung der FS 
und Umgebung 
aus Vogelpers-
pektive

Latrine
Besichtigung 
der Latrine als 
Selbsterkundung

Franckesche 
Stiftung
Besichtigung der 
FS als Selbster-
kundung

Schulgarten
Besichtigung des 
Schulgartens als 
Selbsterkundung

Bibliothek
Besichtigung der 
Bibliothek

Steuerungstutorial
- evtl. kurze Erklärung der Steuerung



Struktur
Start

Auswahlmenü Rundgang

Zeitstufen

Latrine

Franckesche Stiftung

Schulgarten

Bibliothek

nach längerer Inaktivität
oder Ablegen des Steuerelemts



Szenen » Auswahlmenü



Szenen » Rundgang

- überlegte und zurückhaltende Kamerafahrten

- Wechsel zwischen Fliegen über der Szene und Laufen bzw. Stehen in der Szene (Egoperspektive)

- eventuell Einstellungswechsel mit Weissblenden

- kleine Geschichten in einzelnen Szenen (auditiv)

- Vertonung: Musik, Sprache, Geräusche

- Rundgang anhalten, weiterspielen, springen in Szenen

- Verlassen des Rundgangs jederzeit möglich -> zurück zum Menü oder direkt in andere Szenen springen

       Zeitstufen              Franckesche Stiftungen   Bibliothek    Latrine                  Schulgarten



Szenen » Rundgang



Szenen » Rundgang



Szenen » Zeitstufen

- eine Kameraposition -> Überblick über die gesamten FS und Umgebung

- Architektur zurückgenommen „Papierlook“ -> Modelcharakter

- Zeitstrahl zur Visualisierung der Jahre

- Architektur erscheint erst als Kontur, dann Alpha 0% - 100%

- auditive Kommentare zur Veränderung der Bebauung

- Zeit anhalten, weiterspielen, springen an Anfang und Ende möglich

- Verlassen der Zeitstufen jederzeit möglich -> zurück zum Menü oder direkt 

in andere Szenen springen



Szenen » Zeitstufen



Szenen » Franckesche Stiftungen

- Selbsterkundung der Szenen in Egoperspektive

- nur Laufen am Boden möglich, Stellen mit Blick des Raben: an dieser Stelle ist Sicht aus der Vogelperspektive möglich

- Informationstafeln direkt an Gebäuden aufrufbar -> Informationsmenü wird geöffnet, ermöglicht Infos über alle Gebäude

- Übersichtskarte einblendbar zur Orientierung

- Verlassen der Szene jederzeit möglich  -> zurück zum Menü oder direkt in andere Szenen springen

       Selbsterkundung           Übersichtsplan anzeigen   „Blick des Raben“    Informationen                Info-Menü



Szenen » Franckesche Stiftungen

Start beim Hauptgebäude der Franckeschen Stiftungen. Man kann durch das Gelände laufen, sich in der Übersichtskarte orientieren.



Szenen » Franckesche Stiftungen

Informationsschilder an interessanten Stellen, Infomenü wird aufgerufen. An anderen Stellen kann man sich in die Vogelperspektive begeben.



Navigation

Visualisierung der „Maus“-Position

permanente
Navigationsleiste

ausgeklappte
Navigationsleiste

Szenen abhängige
Navigationsleiste



Navigation

Visualisierung der „Maus“-Position

permanente
Navigationsleiste

weitere
Infopoints

Szenen abhängige
Navigationsleiste

Informationstafel mit Bild und Textinformation

Infomenü schließen



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Infomenü



Navigation » Szene laden



Navigation » Szene laden



Navigation » Szene laden



Navigation » Szene laden



Navigation » Szene laden



Navigation » Szene laden



Navigation » Szene laden



Steuerung

Das Szenario wird im Optimalfall gesteuert durch freies Bewegen des 

Eingabegerätes vor der Leinwand und drei Tasten desselben.

Bei Bedarf kann das Eingabegerät problemlos durch eine Maus ersetzt 

werden. 

In dem Fall könnte das Mausrad die Funktionen vorwärts/rückwärts-

laufen und die linke Maustaste die Bestätigunsfunktion übernehmen.

vorwärts laufen

rückwärts laufen

bestätigen



Drehung nach rechtsDrehung nach links Statisches Bild

Steuerung

Durch Bewegen des Eingabege-

rätes nach rechts, links, oben und 

unten dreht sich die Kamera in der 

Szene.

Die Drehung der Kamera erfolgt 

dynamisch, ist aber auf eine 

niedrige Maximalgschwindigkeit 

begrenzt. D.h. je weiter sich der 

Cursor dem Bildrand nähert, desto 

schneller ist die Drehung. Bild bleibt stehen, um im Menü navigieren zu können



Steuerung

Optional kann der Betrachter eine mit bei Bewegung nach rechts und links relativ zur Leinwand, Infrarot-LEDs bestückte Brille aufsetzen, 

die die Bewegungsparalaxe simuliert.



Look & Feel




