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ALLES IST ENERGIE - OHNE ENERGIE GEHT NICHTS
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OHNE LICHT KEINE ENERGIE




OHNE LICHT KEINE ENERGIE - OHNE ENERGIE KEIN LICHT




LICHT BEEINFLUSST DIE ENERGIE DES MENSCHEN




LICHT BEEINFLUSST DIE ENERGIE DES MENSCHEN




POSITIVE LICHT-ENERGIEN SPEICHERN




POSITIVE LICHT-ENERGIEN SPEICHERN - FOTOS SPEICHERN LICHT UND ERINNERUNGEN




WAS WARE WENN...?




WAS WARE WENN FOTOS IHRE ENERGIE WIEDER ABGEGEBEN KONNTEN?




ENERGIEN ANS LICHT BRINGEN

LIGHT



ENERGIEN ANS LICHT BRINGEN - FOT0S ALS BELEUCHTUNG

LIGHT



VISUALISIERUNG EINER VISION - ZUKUNFETSKONZEPT

FOTO

. Energiespeicher (Licht+Farbe]

. personliche Energie
. Erinnerung
. Stimmung



VISUALISIERUNG EINER VISION - ZUKUNFETSKONZEPT
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LICHT

. Energietrager
. schafft Stimmung
. formt Raume



VISUALISIERUNG EINER VISION - ZUKUNFETSKONZEPT
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RAUM

. Energieabgabe

. Darsteller

. Schauplatz




ENERGIEZUFUHRUNG - DER WEG DER ENERGIE
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ENERGETISCHES WIRKUNGSPRINZIP

AUSGANGS-ENERGIE

. personliche Verfassung
. Energiedefizit



ENERGETISCHES WIRKUNGSPRINZIP

AUSGANGS-ENERGIE

. personliche Verfassung
. Energiedefizit

INTELLIGENTER RAUM

. Reaktion durch Energiesensoren
. Puls, Temperatur, Anwesenheit



ENERGETISCHES WIRKUNGSPRINZIP

AUSGANGS-ENERGIE

. personliche Verfassung
. Energiedefizit

INTELLIGENTER RAUM

. Reaktion durch Energiesensoren
. Puls, Temperatur, Anwesenheit



ENERGETISCHES WIRKUNGSPRINZIP

AUSGANGS-ENERGIE

. personliche Verfassung
. Energiedefizit

INTELLIGENTER RAUM

. Reaktion durch Energiesensoren
. Puls, Temperatur, Anwesenheit

ENERGETISIERUNG

. Energiebeeinflussung durch Raum
. Energieausgleich



VISUALISIERUNGSMEDIUM




VISUALISIERUNGSMEDIUM

LEUCHTELEMENT /

I—
. Kunststoff/Folie

. flexibel
. formbar

. lang/kurz
. breit/hoch
. opaque

. transparent
. farbig leuchtend

. Displayfunktion



DARSTELLUNGSMEDIUM

RAUMELEMENT



DARSTELLUNGSMEDIUM

>

RAUMELEMENT LICHT + FOTO




DARSTELLUNGSMEDIUM - L |ICHT-ENERGIE-DISPLAY
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RAUMELEMENT LICHT + FOTO LICHT-ENERGIE-DISPLAY



PERSONLICHE LICHTBILDER - FOT0S

FOTOS

. komplexe Licht-
und Farbverteilung
. Momentaufnahme



PERSONLICHE LICHTBILDER - FOTOS ALS LICHTBILDER

FOTOS LICHTBILD
. komplexe Licht- . Fokus auf Licht und Farbe
und Farbverteilung . Anregung der Fantasie

. einmalige Momentaufnahme . freie Interpretation



PERSONLICHE LICHTBILDER - FOTOS ALS LICHTBILDER UND ENERGIESPENDER

FOTOS LICHTBILD FARBKLIMA
. komplexe Licht- . Fokus auf Licht und Farbe . abhangig von Tageszeit, Temperatur, Person...
und Farbverteilung . Anregung der Fantasie . intelligente Fotowahl (Farbe, Helligkeit, Intensitat)

. einmalige Momentaufnahme . freie Interpretation . manuelle Bildwahl moglich



OLED DISPLAYS/LEUCHTEN - SELBSTLEUCHTEND, FARBIG




OLED DISPLAYS/LEUCHTEN - SELBSTLEUCHTEND, FARBIG, TRANSPARENT




OLED DISPLAYS/LEUCHTEN




OLED DISPLAYS/LEUCHTEN - SELBSTLEUCHTEND, FARBIG, TRANSPARENT, EXTREM DUNN, FLEXIBEL




OLED DISPLAYS/LEUCHTEN




OLED DISPLAYS/LEUCHTEN - DIFFUSE, FLACHIGE LICHTABSTRAHLUNG

LICHTSTARKE

Mittagssonne:
1.600.000.000 cd/m?

Glihbirne 100W (matt):
200.000 cd/m?2

OLED:
ca. 100.000 cd/m?2

Leuchtstoffrohre
11.000mcd/m?2

Kerzenflamme
5000 cd/m?

Quelle: www.ingo-maurer.com, LED-Lampe ,.Early Future”



VIRTUELLE RAUMSZENE



VIRTUELLE RAUMSZENE




VIRTUELLE RAUMSZENE - VISUALISIERUNGSGRUNDLAGE

EIGENSCHAFTEN

. fiktive Raumszene

. naturliche Lichtwirkung

. Image-Based-Lighting

. reduzierte Materialien

. Fokus = Energiedarstellung
. flexible Anordnung der

Energiedisplays moglich



LIGHT YOUR MEMORIES






d.ju:. __wvﬁ ‘ n.. *

ey |

£ 11

_ ._:_.E_.________E___\
======_I\

- ——
ke







.

P LB E\_\

A A adiEmEnarsEnEpasayssa SR N

.. _ ,. \ITTH —J.——.vag‘

mn:-.-\.



.

P LB E\_\

A A adiEmEnarsEnEpasayssa SR N

.. _ ,. \ITTH —J.——.vag‘

mn:-.-\.



o

anscEdnrnanal













___________E_____-.\

_ .....=______ (1)1




AN

,ﬁ,ﬁ._______ et




9
Ll
a9kt
bk _ m_ :
r

”.,__ e

|

5,3.: M‘;
| '3 ;
o R vy
]
B i T
——
e ——
ﬁ
-—“




T

AT g

|




I

B 8 ;
R i ke
. Ay .

) - i .

A

FLLLHETTT g .




I

A

amnnnun 4"

‘ )




ALY

—
i
——
i
—

I

T
;
3
A

I

|




ALY







I




-_———

I

AT

P
—
| m—
e
==
"=
N
‘.




L

2L










Y

A N ]
§ wss










Y




AN

w




i

|




__
{

"

/_v.::_.._:_:_...

__“_.ﬁ




I}

|

i













I




il 1 1) ﬁ




il 1 1) ﬁ




- P
¢
..” i
=

i:j

NIV I/

%__.‘_‘___“_“__




—____..

,_,_____s iy

_ H!:s

SRTIRTY Y/

O
_ —— _‘._‘_-________.
A 4

W,







\

| ‘.i'\’n'\“




DAS LICHT DER FOTOS ERZEUGT RAUMATMOSPHAREN

. gute Wiedergabe der Bildstimmung bei grof3en Flachen

. starke Farbkontraste erzeugen spannende Raumwirkung
. vor allem Naturaufnahmen gut geeignet

. vielfaltigste Einsatzmaglichkeiten der Lichtdisplays

. helle Bildinhalte + hohe Farbsattigungen Uberstrahlen sehr schnell
. Ideale Raumwirkung stark abhangig von der Grof3e der Leuchtflache



WEITERE MOGLICHKEITEN

. Interaktive Foto- und Lichtanderung

. Bewegtbilder als Lichtbilder

. Lichtwirkung bei Einsatz von Texturen/Materialien
. Lichtwirkung bei unterschiedlichem Auf3enlicht

. Simulation im realen Raum



DANKE





