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Die Applikation

• Informationen rund um die Scheibe

• Verstehen des Prinzips

• Weitere Anwendungsmöglichkeiten finden

• Erfahrungen von anderen Benutzern
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Navigation:

• „Heilen mit Licht“

• Biophotonen
(Lichtpartikel)

• Wolke aus
Lichtpartikeln
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Typografie:

Überschrift und Navigation (Trajan Pro)

Inhalts-Text (Neue Helvetica Light)
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Navigation in Lichtwolke

Scheibe

Ausgewählte Inhalte
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• Adobe Flash CS4

• ActionScript 3


