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Energie der Scheibe

* Lichtenergie
X Kristalle

* Energiemuster

* Kosmische Symbole




Ziel der Applikation

* Information begleitend zur
Getrdnkescheibe

* Abgestimmt f(ir den aktuellen

Benutzer




Layers

* Inhalte werden je nach Benutzer

gefiltert und ausgeblendet




Layers

* physikalisch
X energetisch

* spirituell




Layers

*  wissenschaftlich
* spirituell
* alle




Navigation

* Layer - Switcher

Scheibe beleuchtet Inhalt je nach

gewdhltem Layer

% Themen-Navigation




Themen

% Scheibe (Material, Symbole,
Energiemuster,...)

* Anwendungsgebiete (je nach Layer)

* Erfahrungsberichte (je nach Layer)

* Wirkungsweise (je nach Layer)
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Design

* Scheibe als Gestaltungselement

*  Heilen mit Licht”
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Thema 1

Thema 2

Thema 3

Thema 4
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