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Die Getränkescheibe

Ziel

Applikation (in Flash)
„Digitales Handbuch“

Informationen rund um die Scheibe und ihre Wirkung



Die Getränkescheibe

Inhalt

„Die Scheibe“

Alle materiellen Informationen
VR-Modell



Die Getränkescheibe

Inhalt

„Symbole“

Herkunft, Bedeutung und Wirkung



Die Getränkescheibe

Inhalt

„Muster“

Herkunft, Bedeutung und Wirkung
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Inhalt

„Kristalle“

Bedeutung und Wirkung
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Inhalt

„Wirkungsweise“

Wie können sich Symbole und Energiemuster auf Getränke 
und den Körper auswirken?
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Inhalt

„Lichtenergie und Biophotonen“

Was sind Biophotonen? Was bewirken sie im Körper?
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Inhalt

„Anwendungsgebiete“

Wie kann ich die Scheibe benutzen?
Vielfältige Anwendungsmöglichkeiten bei verschiedenen 

Symptomen
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Inhalt

„Technologie“

Wie funktioniert das?
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Inhalt

„Erfahrungsberichte“

kurze Interviews
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Navigation

„Schlagwort-Wolke aus Lichtpartikeln“
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Navigation

„Schlagwort-Wolke aus Lichtpartikeln“
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Navigation

„Schlagwort-Wolke aus Lichtpartikeln“
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Informationsebene

„Leuchtende Fläche über der Scheibe“
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