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IDEEN

Am Anfang war das Los

_ Begriff Beutel:

_ Begriff Rennstrecke:

_ Begriff Modell:
_ Begriff Voyeur:
_ Begriff Suppe:

_ Begriff Feld:

_ Begriff Stadion:
_ Begriff Zeitung:
_ Begriff Buch:

_ Begriff Klofrau:

_ Begriff Zukunft:

_ Begriff Pfiitze:

schwebender Zeppelin mit Beutel als Begleiter durch das Museum

Infomaterial on demand - beim Museumsbesuch wird @ber einen Chip gespeichert,
welche Informationen der Besucher haben machte und diese am Ende als individuelle
Infobroschiire ausgedruckt

Zeppelin-Rennen, wer war am weitesten oder hachsten , gefahren”
Bauanleitung fir einen Zeppelin
Zeppelin von innen

virtuelle Suppe, Zeppelinsuppe - groBer ,Topf” steht im Raum, als interaktiver
Tisch, Informationen konnen mit der Hand ,herausgeschopft” werden

Raum mit Lichtschranke, Besucher lost beim Betreten Aktionen aus, verschiedene
Szenarien (Salon, Zeppelinsteg, Zeppelin oben usw.) werden an die die Winde gebeamt
Stadien als Landepldtze fir zukinftige Zeppelin-Luftschiffe

interaktive Zeitung d la Harry Potter

leeres Buch, beim umbldttern dndert sich der inferaktive Inhalt

Klofrau steht im weiBen Raum und erzdhlt den Besuchern Zeppelinanekdoten

Fiktion des Zeppelins in der Zukunft als schwebe de
Leppelinstadt in den Wolken

im Raum werden virtuelle Pf




Auf Los geht's los!

|deenansatz

_ virtuelle Suppe, Zeppelinsuppe - groBer , Topf” steht im Raum, als interakfiver
Tisch, Informationen kdnnen mit der Hand ,, herausgeschdpft” werden

Konkretisierung (Kausalkette)

( NI H virtuelle Suppe )—( Leppelinsuppe )
( Topf H abstraktes Gefdl )—( interakfiver Tisch )

( Kelle )—( Bewegung H Hand )

Konzeptgrundlage

__ftischdhnliche Projektionsfldche im Raum

_ Nutzer navigiert und inferagiert mit Hilfe seiner Handbewegungen
_ Maglichkeit der individuellen Informationsdarstellung
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Z | EI. unsere Vorstellungen

_ Aufarbeitung des vorhandenen Materials
_ Verknipfung verschiedener Medien

Text, Bild und Video auf der Projektionsfldche
Ton als sphdrisch-rdumliche Klangwelt

__neuartige Inszenierung von Informationen
_ Kombination von Interakfion und Zufall
_mdgliche Nutzung durch mehrere Personen gleichzeitig

_ Anwendung orientiert sich an dem Einsatz im Museum Friedrichshafen




TECHN'K Umsetzung

Hardware
__fischdhnliche Konstruktion mit Projektionsfliche
_ zwei baugleiche Beamer

Infrarotkameras zur Bewegungsdetektion

m Software

_ ww (Inferakfivitdtssteuerung)

_ 3D-Software (3dsmax ...)

_ 2D-Software (Flash, Photoshop, Illustrator ...)

_ FErstellung von Datenbanken zur dynamischen Inhaltsabfrage

_mdgliche Einbindung von Google-Maps oder Google-Earth




